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KONKURS OGÓLNOPOLSKI 

,,MISTRZOSTWA SZARADZIARSKIE – ZADANIA LOGICZNE’’  

skierowany do uczniów klas 1 – 3 szkół gimnazjalnych 

Dnia 13 marca 2017r. 

Czas pracy 60 minut. 

Ilość punktów do zdobycia: maksymalnie 13. Powodzenia !!!   

Uwaga: Można korzystać z prostego kalkulatora i przyrządów geometrycznych. 

Zadanie 1 (1 pkt.) 

Pierwsza, druga i trzecia waga są w równowadze. Którą szalę trzeba wstawić w czwartej wadze? 
 
                                                                          

                                                                                                                           A. ♠♦♣♥ 

                                                                                                                           B. ♠♣♣♥ 

                                                                                                                           C. ♦♦♣♥ 

                                                                                                              D. ♦♣♣♥                       

 
 

 
 
Zadanie 2 (1 pkt) 
Który trójkąt nie pasuje do pozostałych? 
 

 
                                       A.                               B.                                C.                               D. 

Zadanie 3 (1 pkt) 
Którą cyfrę należy wpisać w kratki tak, aby była ona utworzona według tej samej reguły, co liczba  123 10332 168 ? 
 

1 3 9           1 8 4 

 
A. 12483          B. 12584          C. 12687          D. 12788 
 

Zadanie 4 (2 pkt) 
Przy każdej gwiazdce w kratce stykającej się bokiem należy narysować chmurkę. Żadne dwie kratki z chmurką  
nie mogą się ze sobą stykać ani bokiem, ani wierzchołkiem. Liczby pod tabelką wskazują ile chmurek będzie w danej 
kolumnie.                
  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Zadanie 5 (2 pkt) 
Wykorzystując dostępną informację, wpisz brakujące liczby. 
 

1127   

2361 36  

3146   

 
Zadanie 6 (2 pkt) 
Poprowadź pętlę łącząc kropki. Każda liczba w kratce oznacza, po ilu bokach tej kratki biegnie pętla (np. 0 oznacza,  
że nie biegnie po żadnym spośród czterech boków kratki, 1 - pętla biegnie tylko po jednym boku kratki, itd). Pętla nie może  
się nigdzie przecinać, urywać, ani stykać sama ze sobą rogiem. Pętla może być tylko jedna.  
 
Przykład: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zadanie 7 (2 pkt) 

Przysłowie zostało zapisane w postaci wyrażenia algebraicznego: 
 

yepat2     śornei     w     aimrę     ze2jdnai. 
 

Napisz to przysłowie w poprawnej postaci. 
 
Przykład:  
na2uk - nauka 
 

Zadanie 8 (2 pkt)  

Korzystając z alfabetu Morse’a odszyfruj sentencję: 

 

Litera Mors Litera Mors Litera Mors 

A • — N — • Z — — • • 

B — O — — — ą • — • — 

C — • — • P • — — • ć — • — • • 

D — • • Q — — • — ę • • — • • 

E • R • — • é • • — • • 

F • • — • S • • • ch — — — — 

G — — • T — ł • — • • — 

H • • • • U • • — ń — — • — — 

I • • V • • • — ó — — — • 

J • — — — W • — — ś • • • — • • • 

K — • — X — • • — ż — — • • — 

L • — • • Y — • — — ź — — 

M — —         

 
 

• — • • • • — • — • — — • • — — • — —               • — • — — • • • — • — — • • — — • • • — • — 
• • • — • • • • — — • • • — — • — — 
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